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Um resumo de noticias do mundo dos games: consultoria
acusada injustamente, reacao contra a inclusao e a
diversidade, e jogos recomendados

Héa alguns meses, escrevi sobre uma agéncia de consultoria, Sweet Baby Inc, que se tornou o
centro de uma teoria da conspiracao: jogadores descontentes concluiram erroneamente que
essa pequena agéncia estava exigindo a inclusdo de personagens mais diversos {k0} jogos. O
resultado foi uma quantidade enorme e desanimadora de assédio e ameacas targeted contra os
funcionarios da agéncia e jornalistas que relataram sobre isso, especialmente as mulheres.
Infelizmente, essa reacdo é uma triste e desagradavel lembranca do Gamergate, uma campanha
de assédio online que surgiu ha 10 anos a partir de acusac¢des selvagens de um ex-namorado
vingativo de um desenvolvedor de jogos.

Embora a linguagem tenha mudado um pouco nos ultimos 10 anos, o sentimento desse grupo € o
mesmo: jogos sao para nos, e apenas para nos, e se Vocé quiser que 0s jogos mudem ou que
eles contem histérias fora dos clichés de poder masculino com os quais crescemos, entao, bem,
isso ndo é permitido. N6s ndo vamos tolerar isso. De fato, n6s vamos tentar assediar e expulsar
ativamente vocé desse espaco.

Infelizmente, o "ativismo" anti-woke nao diminuiu muito nos meses seguintes. Liderados por um
grupo de charlatdes habituais, eles se opdem, entre outras coisas, ao fato de que Afrodite, a
deusa do amor, nao é suficientemente atraente no Hades Il da Supergiant; que as personagens
femininas {kO} trailers recentes tém maxilas quadradas e corpos masculinos; que jornalistas
deram mas criticas ao jogo PS5 Stellar Blade (acima) porque seus personagens femininos séo
"muito” atraentes (nota: eles ndo o fizeram, o jogo tem uma pontuacao do Metacritic de 81); que
muitos jogos apresentam “cortes de cabelo DEI" (uma piada divertida para interpretar); e que a
Ubisoft foi forcada, por forcas misteriosas da wokery, a fazer o personagem principal de seu
préximo jogo Assassin's Creed ser um samurai negro, contradizendo a evidéncia historica. Essa
ultima alegacéao foi reforcada pelo Rei dos Piores Cartazes, Elon Musk, que respondeu a um
tweet sobre essa indignacéo fabricada com "DEI mata a arte".

O produtor executivo de Assassin's Creed Shadows, Marc-Alexis C6té, abordou o tweet de Musk
{k0} uma entrevista com Stephen Totilo (£) da semana passada. "E triste, ele esta apenas
alimentando édio. Eu tinha muitas respostas de trés palavras que me vieram a mente", disse ele.
"O primeiro pensamento que tive foi voltar no X — que eu tinha excluido — e apenas twittar de
volta ... O que Elon diz ndo é o jogo que estamos construindo. As pessoas terdo que jogar o jogo
por si mesmas. E se, nos primeiros 11 minutos e 47 segundos, eles nao estiverem convencidos
do que estamos fazendo, poderemos ter a discusséo." Para os registros, ha base historica
suficiente para a representacdo de um samurai negro, Yasuke, no jogo.

Recentemente, os jogadores anti-woke encontraram um novo alvo: um relatoério na IGN, que
credivelmente e comprehensivemente detalha uma historia de sexismo na desenvolvedora do
jogo de acao Planet-of-the-Apes-meets-Sekiro Black Myth: Wukong. A resposta — surpresa! — foi
atacar a mulher que escreveu, enquanto também tece uma teoria da conspiracao ridicula de que
a IGN estava chantageando o desenvolvedor. Vocé pode mergulhar {kO} um buraco de horror
deslumbrante {kO} qualquer um desses escandalos fabricados, mas permita-me dizer: ndo vale a



pena.

Este substrato reacionario da midia de entusiastas de jogos, que faz {k0} casa principalmente no
X e no YouTube, ndo tem o menor impacto na forma como os jogos sao feitos ou mesmo quais
jogos séo feitos. Olhe para o Gamergate: o que ele realmente alcangou? Jogos sdo mais diversos
do que eram ha 10 anos, ndo menos; vi mais rostos e personagens ndo brancos e masculinos
neste ano {kO} trailers e demos do Summer Game Fest do que {kO} qualquer outro momento dos
guase 20 anos {k0} que estou cobrindo jogos. Mas eles ainda podem fazer a vida online de
alguém um inferno por um tempo. Eu sei disso porque passei por isso, varias vezes.

Jogos recomendados

The Thing, mas {kO} uma plataforma de petréleo no Mar do Norte ... Still Wakes the Deep.

O The Chinese Room, cujo ultimo jogo Everybody's Gone to the Rapture € um cléssico britanico
inquietante, seguiu para o género horror-thriller com seu mais recente jogo Still Wakes The
Deep (acima). E basicamente The Thing, mas {k0} uma plataforma de petréleo envelhecida,
escura e imida no indspito Mar do Norte, onde uma equipe compacta de trabalhadores estava
perfurando para petréleo e acidentalmente atingiu algo muito pior.

Joguei as primeiras horas e a atencdo aos detalhes na representacao da vida {kO} uma
plataforma de petréleo escocesa na década de 1970 é excepcional, desde os tapetes de tartan
desbotados até o visual vivido das dormitdrios dos trabalhadores (um cara tem folhetos do
National Front pregados {k0} {kO} parede). Também estou muito aqui para o dialogo escocés
auténtico. Nao é realmente assustador , 0 que € uma vantagem para mim, mas € atmosfeérico e
maravilhosamente trabalhado; realmente se sente como se estivesse la. A sensacéao de lugar vale
a pena jogar sozinha.

Disponivel em: PC, Xbox Series S/X, PlayStation 5
Tempo estimado de jogo: seis horas

Partilha de casos

Um resumo de noticias do mundo dos games: consultoria
acusada injustamente, reacao contra a inclusao e a
diversidade, e jogos recomendados

Ha alguns meses, escrevi sobre uma agéncia de consultoria, Sweet Baby Inc, que se tornou o
centro de uma teoria da conspiracao: jogadores descontentes concluiram erroneamente que
essa pequena agéncia estava exigindo a incluséo de personagens mais diversos {k0} jogos. O
resultado foi uma quantidade enorme e desanimadora de assédio e ameacas targeted contra 0s
funcionéarios da agéncia e jornalistas que relataram sobre isso, especialmente as mulheres.
Infelizmente, essa reagcdo é uma triste e desagradavel lembranca do Gamergate, uma campanha
de assédio online que surgiu ha 10 anos a partir de acusacgfes selvagens de um ex-namorado
vingativo de um desenvolvedor de jogos.

Embora a linguagem tenha mudado um pouco nos ultimos 10 anos, o sentimento desse grupo é o
mesmo: jogos sao para nos, e apenas para nds, e se VOCé quiser que 0s jogos mudem ou que
eles contem historias fora dos clichés de poder masculino com os quais crescemos, entao, bem,
isso néo é permitido. N6s ndo vamos tolerar isso. De fato, n0s vamos tentar assediar e expulsar
ativamente vocé desse espaco.

Infelizmente, o "ativismo" anti-woke n&o diminuiu muito nos meses seguintes. Liderados por um
grupo de charlatdes habituais, eles se opdem, entre outras coisas, ao fato de que Afrodite, a
deusa do amor, nao é suficientemente atraente no Hades Il da Supergiant; que as personagens



femininas {kO} trailers recentes tém maxilas quadradas e corpos masculinos; que jornalistas
deram mas criticas ao jogo PS5 Stellar Blade (acima) porque seus personagens femininos sédo
"muito” atraentes (nota: eles ndo o fizeram, o jogo tem uma pontuacao do Metacritic de 81); que
muitos jogos apresentam "cortes de cabelo DEI" (uma piada divertida para interpretar); e que a
Ubisoft foi forgada, por forgas misteriosas da wokery, a fazer o personagem principal de seu
proximo jogo Assassin's Creed ser um samurai negro, contradizendo a evidéncia historica. Essa
ultima alegacao foi reforgada pelo Rei dos Piores Cartazes, Elon Musk, que respondeu a um
tweet sobre essa indignacéo fabricada com "DEI mata a arte".

O produtor executivo de Assassin's Creed Shadows, Marc-Alexis C6té, abordou o tweet de Musk
{k0} uma entrevista com Stephen Totilo (£) da semana passada. "E triste, ele esta apenas
alimentando 6dio. Eu tinha muitas respostas de trés palavras que me vieram a mente", disse ele.
"O primeiro pensamento que tive foi voltar no X — que eu tinha excluido — e apenas twittar de
volta ... O que Elon diz ndo € o jogo que estamos construindo. As pessoas terdo que jogar o0 jogo
por si mesmas. E se, nos primeiros 11 minutos e 47 segundos, eles ndo estiverem convencidos
do que estamos fazendo, poderemos ter a discussao." Para os registros, ha base histérica
suficiente para a representacdo de um samurai negro, Yasuke, no jogo.

Recentemente, os jogadores anti-woke encontraram um novo alvo: um relatério na IGN, que
credivelmente e comprehensivemente detalha uma histéria de sexismo na desenvolvedora do
jogo de acao Planet-of-the-Apes-meets-Sekiro Black Myth: Wukong. A resposta — surpresa! — foi
atacar a mulher que escreveu, enquanto também tece uma teoria da conspiracao ridicula de que
a IGN estava chantageando o desenvolvedor. Vocé pode mergulhar {kO} um buraco de horror
deslumbrante {kO} qualquer um desses escandalos fabricados, mas permita-me dizer: ndo vale a
pena.

Este substrato reacionario da midia de entusiastas de jogos, que faz {k0} casa principalmente no
X e no YouTube, ndo tem o menor impacto na forma como o0s jogos séao feitos ou mesmo quais
jogos séo feitos. Olhe para o Gamergate: o que ele realmente alcangou? Jogos sado mais diversos
do que eram ha 10 anos, ndo menos; vi mais rostos e personagens nao brancos e masculinos
neste ano {kO} trailers e demos do Summer Game Fest do que {kO} qualquer outro momento dos
quase 20 anos {k0} que estou cobrindo jogos. Mas eles ainda podem fazer a vida online de
alguém um inferno por um tempo. Eu sei disso porque passei por isso, varias vezes.

Jogos recomendados

The Thing, mas {kO} uma plataforma de petréleo no Mar do Norte ... Still Wakes the Deep.

O The Chinese Room, cujo ultimo jogo Everybody's Gone to the Rapture é um classico britanico
inquietante, seguiu para o género horror-thriller com seu mais recente jogo Still Wakes The
Deep (acima). E basicamente The Thing, mas {k0} uma plataforma de petréleo envelhecida,
escura e imida no inéspito Mar do Norte, onde uma equipe compacta de trabalhadores estava
perfurando para petréleo e acidentalmente atingiu algo muito pior.

Joguei as primeiras horas e a atencdo aos detalhes na representacao da vida {kO} uma
plataforma de petréleo escocesa na década de 1970 é excepcional, desde os tapetes de tartan
desbotados até o visual vivido das dormitérios dos trabalhadores (um cara tem folhetos do
National Front pregados {k0} {kO} parede). Também estou muito aqui para o dialogo escocés
auténtico. Nao é realmente assustador , o que é uma vantagem para mim, mas € atmosférico e
maravilhosamente trabalhado; realmente se sente como se estivesse la. A sensacgdo de lugar vale
a pena jogar sozinha.

Disponivel em: PC, Xbox Series S/X, PlayStation 5
Tempo estimado de jogo: seis horas

Expanda pontos de conhecimento




Um resumo de noticias do mundo dos games: consultoria
acusada injustamente, reacao contra a inclusao e a
diversidade, e jogos recomendados

Héa alguns meses, escrevi sobre uma agéncia de consultoria, Sweet Baby Inc, que se tornou o
centro de uma teoria da conspiracao: jogadores descontentes concluiram erroneamente que
essa pequena agéncia estava exigindo a inclusdo de personagens mais diversos {k0} jogos. O
resultado foi uma quantidade enorme e desanimadora de assédio e ameacas targeted contra os
funcionarios da agéncia e jornalistas que relataram sobre isso, especialmente as mulheres.
Infelizmente, essa reacdo é uma triste e desagradavel lembranca do Gamergate, uma campanha
de assédio online que surgiu ha 10 anos a partir de acusacgdes selvagens de um ex-namorado
vingativo de um desenvolvedor de jogos.

Embora a linguagem tenha mudado um pouco nos ultimos 10 anos, o sentimento desse grupo € o
mesmo: jogos Ssao para nos, e apenas para nos, e se Vocé quiser que 0s jogos mudem ou que
eles contem histérias fora dos clichés de poder masculino com os quais crescemos, entao, bem,
isso ndo é permitido. N6s ndo vamos tolerar isso. De fato, n6s vamos tentar assediar e expulsar
ativamente vocé desse espaco.

Infelizmente, o "ativismo" anti-woke nao diminuiu muito nos meses seguintes. Liderados por um
grupo de charlatdes habituais, eles se opdem, entre outras coisas, ao fato de que Afrodite, a
deusa do amor, nao é suficientemente atraente no Hades Il da Supergiant; que as personagens
femininas {kO} trailers recentes tém maxilas quadradas e corpos masculinos; que jornalistas
deram mas criticas ao jogo PS5 Stellar Blade (acima) porque seus personagens femininos séo
"muito” atraentes (nota: eles ndo o fizeram, o jogo tem uma pontuacao do Metacritic de 81); que
muitos jogos apresentam “cortes de cabelo DEI" (uma piada divertida para interpretar); e que a
Ubisoft foi forcada, por forcas misteriosas da wokery, a fazer o personagem principal de seu
préximo jogo Assassin's Creed ser um samurai negro, contradizendo a evidéncia historica. Essa
ultima alegacéao foi reforcada pelo Rei dos Piores Cartazes, Elon Musk, que respondeu a um
tweet sobre essa indignacéo fabricada com "DEI mata a arte".

O produtor executivo de Assassin's Creed Shadows, Marc-Alexis C6té, abordou o tweet de Musk
{k0} uma entrevista com Stephen Totilo (£) da semana passada. "E triste, ele esta apenas
alimentando édio. Eu tinha muitas respostas de trés palavras que me vieram a mente", disse ele.
"O primeiro pensamento que tive foi voltar no X — que eu tinha excluido — e apenas twittar de
volta ... O que Elon diz ndo € o jogo que estamos construindo. As pessoas terdo que jogar o jogo
por si mesmas. E se, nos primeiros 11 minutos e 47 segundos, eles nao estiverem convencidos
do que estamos fazendo, poderemos ter a discussdo." Para os registros, ha base histérica
suficiente para a representacdo de um samurai negro, Yasuke, no jogo.

Recentemente, os jogadores anti-woke encontraram um novo alvo: um relatoério na IGN, que
credivelmente e comprehensivemente detalha uma historia de sexismo na desenvolvedora do
jogo de acao Planet-of-the-Apes-meets-Sekiro Black Myth: Wukong. A resposta — surpresa! — foi
atacar a mulher que escreveu, enquanto também tece uma teoria da conspiracao ridicula de que
a IGN estava chantageando o desenvolvedor. Vocé pode mergulhar {kO} um buraco de horror
deslumbrante {kO} qualquer um desses escandalos fabricados, mas permita-me dizer: ndo vale a
pena.

Este substrato reacionario da midia de entusiastas de jogos, que faz {k0} casa principalmente no
X e no YouTube, ndo tem o menor impacto na forma como os jogos sao feitos ou mesmo quais
jogos séo feitos. Olhe para o Gamergate: o que ele realmente alcangou? Jogos sdo mais diversos
do que eram ha 10 anos, ndo menos; vi mais rostos e personagens nado brancos e masculinos
neste ano {kO} trailers e demos do Summer Game Fest do que {kO} qualquer outro momento dos
guase 20 anos {k0} que estou cobrindo jogos. Mas eles ainda podem fazer a vida online de
alguém um inferno por um tempo. Eu sei disso porque passei por isso, varias vezes.



Jogos recomendados

The Thing, mas {kO} uma plataforma de petréleo no Mar do Norte ... Still Wakes the Deep.

O The Chinese Room, cujo ultimo jogo Everybody's Gone to the Rapture € um classico britanico
inquietante, seguiu para o género horror-thriller com seu mais recente jogo Still Wakes The
Deep (acima). E basicamente The Thing, mas {k0} uma plataforma de petréleo envelhecida,
escura e umida no indspito Mar do Norte, onde uma equipe compacta de trabalhadores estava
perfurando para petréleo e acidentalmente atingiu algo muito pior.

Joguei as primeiras horas e a atencdo aos detalhes na representacao da vida {kO} uma
plataforma de petréleo escocesa na década de 1970 é excepcional, desde os tapetes de tartan
desbotados até o visual vivido das dormitorios dos trabalhadores (um cara tem folhetos do
National Front pregados {k0} {kO} parede). Também estou muito aqui para o dialogo escocés
auténtico. Nao é realmente assustador , 0 que € uma vantagem para mim, mas € atmosfeérico e
maravilhosamente trabalhado; realmente se sente como se estivesse la. A sensacéao de lugar vale
a pena jogar sozinha.

Disponivel em: PC, Xbox Series S/X, PlayStation 5
Tempo estimado de jogo: seis horas

comentario do comentarista

Um resumo de noticias do mundo dos games: consultoria
acusada injustamente, reacao contra a inclusao e a
diversidade, e jogos recomendados

Ha alguns meses, escrevi sobre uma agéncia de consultoria, Sweet Baby Inc, que se tornou o
centro de uma teoria da conspiracao: jogadores descontentes concluiram erroneamente que
essa pequena agéncia estava exigindo a incluséo de personagens mais diversos {k0} jogos. O
resultado foi uma quantidade enorme e desanimadora de assédio e ameacas targeted contra 0s
funcionarios da agéncia e jornalistas que relataram sobre isso, especialmente as mulheres.
Infelizmente, essa reacdo é uma triste e desagradavel lembranca do Gamergate, uma campanha
de assédio online que surgiu ha 10 anos a partir de acusac¢fes selvagens de um ex-namorado
vingativo de um desenvolvedor de jogos.

Embora a linguagem tenha mudado um pouco nos ultimos 10 anos, o sentimento desse grupo é o
mesmo: jogos sao para nos, e apenas para nds, e se VOcé quiser que 0s jogos mudem ou que
eles contem historias fora dos clichés de poder masculino com 0s quais crescemos, entao, bem,
iSso ndo é permitido. N6s ndo vamos tolerar isso. De fato, n0s vamos tentar assediar e expulsar
ativamente vocé desse espaco.

Infelizmente, o "ativismo" anti-woke n&o diminuiu muito nos meses seguintes. Liderados por um
grupo de charlatédes habituais, eles se opdem, entre outras coisas, ao fato de que Afrodite, a
deusa do amor, nao é suficientemente atraente no Hades Il da Supergiant; que as personagens
femininas {kO} trailers recentes tém maxilas quadradas e corpos masculinos; que jornalistas
deram mas criticas ao jogo PS5 Stellar Blade (acima) porque seus personagens femininos séo
"muito” atraentes (nota: eles néo o fizeram, o jogo tem uma pontuacao do Metacritic de 81); que
muitos jogos apresentam "cortes de cabelo DEI" (uma piada divertida para interpretar); e que a
Ubisoft foi forgada, por forgas misteriosas da wokery, a fazer o personagem principal de seu
préximo jogo Assassin's Creed ser um samurai negro, contradizendo a evidéncia histérica. Essa
tltima alegacao foi reforgada pelo Rei dos Piores Cartazes, Elon Musk, que respondeu a um
tweet sobre essa indignacéo fabricada com "DEI mata a arte".

O produtor executivo de Assassin's Creed Shadows, Marc-Alexis C6té, abordou o tweet de Musk
{k0} uma entrevista com Stephen Totilo (£) da semana passada. "E triste, ele esta apenas



alimentando édio. Eu tinha muitas respostas de trés palavras que me vieram a mente", disse ele.
"O primeiro pensamento que tive foi voltar no X — que eu tinha excluido — e apenas twittar de
volta ... O que Elon diz ndo é o jogo que estamos construindo. As pessoas terdo que jogar o jogo
por si mesmas. E se, nos primeiros 11 minutos e 47 segundos, eles ndo estiverem convencidos
do que estamos fazendo, poderemos ter a discusséo." Para os registros, ha base histérica
suficiente para a representacdao de um samurai negro, Yasuke, no jogo.

Recentemente, os jogadores anti-woke encontraram um novo alvo: um relatoério na IGN, que
credivelmente e comprehensivemente detalha uma historia de sexismo na desenvolvedora do
jogo de acao Planet-of-the-Apes-meets-Sekiro Black Myth: Wukong. A resposta — surpresa! — foi
atacar a mulher que escreveu, enquanto também tece uma teoria da conspiragao ridicula de que
a IGN estava chantageando o desenvolvedor. Vocé pode mergulhar {kO} um buraco de horror
deslumbrante {kO} qualquer um desses escandalos fabricados, mas permita-me dizer: ndo vale a
pena.

Este substrato reacionario da midia de entusiastas de jogos, que faz {k0} casa principalmente no
X e no YouTube, ndo tem o menor impacto na forma como 0s jogos sao feitos ou mesmo quais
jogos séo feitos. Olhe para o Gamergate: o que ele realmente alcancou? Jogos sdo mais diversos
do que eram ha 10 anos, ndo menos; vi mais rostos e personagens nado brancos e masculinos
neste ano {kO} trailers e demos do Summer Game Fest do que {k0} qualquer outro momento dos
guase 20 anos {k0} que estou cobrindo jogos. Mas eles ainda podem fazer a vida online de
alguém um inferno por um tempo. Eu sei disso porque passei por isso, varias vezes.

Jogos recomendados

The Thing, mas {k0} uma plataforma de petréleo no Mar do Norte ... Still Wakes the Deep.

O The Chinese Room, cujo ultimo jogo Everybody's Gone to the Rapture é um classico britanico
inquietante, seguiu para o género horror-thriller com seu mais recente jogo Still Wakes The
Deep (acima). E basicamente The Thing, mas {k0} uma plataforma de petréleo envelhecida,
escura e imida no inéspito Mar do Norte, onde uma equipe compacta de trabalhadores estava
perfurando para petréleo e acidentalmente atingiu algo muito pior.

Joguei as primeiras horas e a atencao aos detalhes na representacao da vida {kO} uma
plataforma de petréleo escocesa na década de 1970 é excepcional, desde os tapetes de tartan
desbotados até o visual vivido das dormitdrios dos trabalhadores (um cara tem folhetos do
National Front pregados {k0} {kO} parede). Também estou muito aqui para o dialogo escocés
auténtico. Nao é realmente assustador , 0 que é uma vantagem para mim, mas € atmosférico e
maravilhosamente trabalhado; realmente se sente como se estivesse la. A sensacéao de lugar vale
a pena jogar sozinha.

Disponivel em: PC, Xbox Series S/X, PlayStation 5
Tempo estimado de jogo: seis horas
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